Spiel beim TuS Wesseling in der Kronenbuschhalle
Am Kronenbusch 24, 50389 Wesseling

Zutritt zur Halle

Der Zutritt zur Halle erfolgt ausschlieBlich tiber den Haupteingang, am Foyer, an der
Hallenfront. Der Zutritt fir die Mannschaften und Zuschauer ist friihestens 60 Minuten
vor Spielbeginn mdglich.

Generelle Regeln zum Betreten und Aufenthalt in der Kronenbuschhalle

- Zutritt nur fir symptomfreie Personen
- Nach dem Betreten des Foyers sind die Hande zu desinfizieren.

- Wahrend des gesamten Aufenthaltes in der Halle ist ein Mund-Nasen-Schutz zu tragen.
Es sollte eine FFP2-Maske getragen werden, es muss mindestens eine medizinische Maske
sogenannte OP-Maske) getragen werden. Kinder bis zum Schuleintritt sind von der
Verpflichtung zum Tragen einer Maske ausgenommen. Soweit Kinder vom Schuleintritt bis
zum Alter von 13 Jahren aufgrund der Passform keine medizinische Maske tragen kdnnen,
ist ersatzweise eine Alltagsmaske zu tragen.

Wichtige Hinweise fiir die Zuschauer
- Es sind maximal 30 Zuschauer der Gastmannschaft zugelassen.
- Die Zuschauer nutzen ausschlieBlich den zugewiesenen Triblinenbereich.

- Zuschauer sollten mit Abstand (1,5m) sitzen, auBer Mitglieder des eigenen Hausstandes.

- GroBere Gruppenbildungen sind sowohl vor als auch in der Halle zu vermeiden.

2G : = vollstindig geimpft: 14 Tage nach der 2ten Impfung; Nachweis ist in Form
des Impfzertifikates oder des Impfausweises vorzulegen sowie ein amtliches Ausweispapier
(Personalausweis, Reisepass) oder genesen (arztliches Attest oder Bescheinigung
der Gesundheitsbehorde).

2G+: = vollstéandig geimpft, genesen + negativer Testnachweis
Antigen-Schnelltest max. 24 Stunden alt oder PCR-Test, max. 48 Stunden alt,
nachgewiesen durch eine Bescheinigung eines offiziellen Testzentrums.

Fir geboostete Personen (3. Impfung oder 1te Impfung mit Johnsons &
Johnson und dann 2. Impfung) oder Personen, die nach der 2. Impfung in den
letzten 3 Monaten an Corona erkrankt und genesen sind, entfallt die Testpflicht.
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Bis zum 16. Geburtstag E-D-/C-Jugend

Kein Immunisierungs- und Testnachweis bei 2G und 2G+ erforderlich.
Kinder und Jugendliche gelten als immunisiert und getestet. Altersnachweis
erforderlich: Personalausweis, Reisepass, Schilerausweis mit Lichtbild o. a..

Ab dem 16. Geburtstag - Schiiler - es gilt 2G+: B-/A-Jugend

Schiler gelten jedoch als getestet; ein Schiilerausweis mit Lichtbild oder eine
Schulbescheinigung ist erforderlich.

Jugendliche Nicht-Schiiler und Erwachsene: 2G + Test

2 G: und Boosterimpfung kein zusatzlicher Test erforderlich
2 G: und Genesen kein zusatzlicher Test erforderlich
Zuschauer - es gilt 2G

Bis zum Schuleintritt:

kein Immunisierungs- und Testnachweis erforderlich bei 2G und 2G+

Kinder gelten als immunisiert und getestet, Altersnachweis erforderlich
(Glaubhaftmachung durch Eltern reicht aus).

Bis zum 16. Geburtstag

kein Immunisierungs- und Testnachweis bei 2G und 2G+

Kinder und Jugendliche gelten als immunisiert und getestet. Altersnachweis
erforderlich: Personalausweis, Reisepass, Schilerausweis mit Lichtbild o. &..

Wird ein erforderlicher Nachweis nicht vorgelegt,
muss der Eintritt leider verwehrt werden - Hausrecht!
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Wichtige Hinweise fiir die am Spiel-Beteiligten

Dazu gehdren die Spieler, Trainer, Betreuer, Ordner sowie die Schiedsrichter.
Hinzu kommt das Kampfgericht (Zeitnehmer/in und Sekretar/in).

- Die Gastmannschaften sammeln sich vor dem Hallengebdude und gehen gemeinsam
und geordnet hinein.

- Keine Durchmischung der Mannschaften vor der Halle!

- Den Mannschaften wird eine Kabine zugewiesen, die flir das Umkleiden genutzt wird.
Nur unmittelbar am Spiel Beteiligte haben Zutritt zur Kabine.

Kabinen:
- Zugang zur Kabine HEIM Uber den rechten Gang

- Zugang zur Kabine GAST 1 Uber den rechten Gang
- Zugang zur Kabine GAST 2 Uber den linken Gang

- Zugang zur SR-Kabine Uber den linken Gang
-1In der Kabine nach Mdglichkeit die Tliren und Fenster gedffnet halten — Durchliiftung!

- Die Verweildauer in den Kabinen und ggfs. in den Duschen (Abstand halten!) nach dem
Spiel sind auf das notwendige Minimum zu beschranken

Nach dem ziigigen Umkleiden ist auf der Tribiine ein Bereich reserviert, in dem sich die
Gastmannschaften und Heimmannschaften bis zum Betreten des Spielfeldes aufhalten.
Das Spielfeld darf erst dann betreten werden, wenn das Spielfeld von den Beteiligten

des vorangegangenen Spiels geraumt ist. Sporttaschen und anderes Material der aktiv
Spielbeteiligten ist mit in Halle nehmen und hinter den Auswechselbanken zu deponieren.

- Halbzeitoptionen:
- Desinfektion der Banke und Seitenwechsel -- Banke "mitnehmen" und Seitenwechsel
- Seiten beibehalten (priorisierte Option!)

- Nach jedem Spiel sind die Banke zu desinfizieren (Flachendesinfizierungsmittel stehen
dort zur Verfligung).

- Wischen beim Spiel: Teams selber, ein Wischmop steht spielfeldnah zur Verfiigung.
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